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人工智能机器人竞赛规则
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“智胜风暴”是面向青少年展开的人工智能机器人竞赛活动。参赛队伍通过

挑战具有智能型、合作性、趣味性的任务，主动获取人工智能领域相关的知识和

能力，同时提高参与者的编程能力、动手能力，解决问题能力、团队协作能力等

多方面的素养。

人工智能已经走进了我们的生活，它悄无声息地带来一场智能化革命，人工

智能与物联网的结合将带给社会巨大的改变。人工智能机器人能够模拟智慧医疗、

智能家居、智能物流和智能制造等AI 场景，它也可以学习并观察，使机器人自

身变的更加智能。

在“智胜风暴”的任务挑战的过程中，参赛队伍需设计机器人并编写程序，

通过机器人视觉观察、学习并识别进行天气信息（学习并识别随机的带有晴天、

印雨天、暴风雪等信息场景图片）进行判断，再根据任务元素（学习并识别随机

的带有车船、能源、维修站等信息的图片），将两次识别的结果进行综合判断，

进而将任务元素放置在对应的得分区获得分数。

在执行这项任务的过程中，机器人还需要将元素装置启动，获得相应的得分。

比赛双方队伍中，总得分高的队伍获胜。
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第一部分 参赛要求说明

一、 参赛者要求

1. 参赛者年龄为 9-18 岁。

2. 每支队伍由 2-3 人组成。

3. 教练或领队年龄要求满 23周岁。

二、 器材要求

1. 参赛队伍应准备并携带竞赛期间所需的所有设备、软件和笔记本电脑。

2. 参赛队伍应带足够的备件，避免修改手臂或更换零件缺少零件。

三、 机器人要求

1. 机器人出发前在基地内任何过程中机器人最大尺寸都必须在 300mm×300mm×

300mm。

2. 参赛队伍仅在场地每轮比赛时只允许使用一个控制器。
3. 搭建机器人电机使用数量不得超过 4个，传感器使用数量不受限制。

4. 在机器人启动动作后，参赛队员不得任何形式干扰或接触机器人。

四、 竞赛场地说明
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1. 比赛场地纸的尺寸为 1204mm x 2388mm。
2. 赛台的内部尺寸应与场地纸尺寸相同，为 1204mm x 2388mm ，或各
维度最大不得超过±5mm 误差。

3. 边界高度为 80±10mm，厚度为 20±10mm。
4. 如场地纸尺寸小于场地内部尺寸时以出发点顶角为准铺装场地纸。

五、 比赛前的准备

1. “检录时间”开始前，参赛队须在指定场地准备比赛，参赛队的材料须放
在指定区域。

2. 参赛所使用的机器人不得超出起始区域。

六、 比赛过程

1. 比赛分为两轮，每轮 150 秒，取两轮比赛分数之和。
2. 每轮比赛前队伍将获得一定时间搭建、编程和调试机器人。
3. 比赛开始前机器人必须位于起始区域内（包含所有部件垂直投影），参赛
队员可以在起始区域对机器人进行物理调整。

4. 每轮比赛前参赛队员将有 1分钟时间检查任务模型数量和模型初始状态，
确认无误后向裁判员示意检查完毕。

5. 参赛队员在进行挑战时禁止触碰场地模型（根据任务被机器人带回的任务
物品除外）。

七、 队伍区域

1. 参赛选手在比赛前需在规定的区域内备赛。
2. 被分配好的小组按照赛事日程依次轮流上场进行比赛。

八、 禁止的事项

1. 破坏比赛场地或桌子、其他队伍的材料或机器人。
2. 干扰比赛的危险行为。
3. 针对队员、其他队伍、观众、裁判或工作人员做出不当言语或行为。
4. 禁止携带移动、无线通信设备。
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第二部分 竞赛规则说明

一、竞赛场地说明

场地上标有红方、蓝方的基地、执行区、待命区及封存区（深灰色）。

红方、蓝方的基地

红方、蓝方的执行区（浅灰色）

红方、蓝方的待命区（黑色）
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红方、蓝方的封存区（深灰色）

场地上任务物品及摆放位置如下：

天气信息模型

数据通讯模型

任务元素模型
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二、竞赛流程说明

竞赛过程主要分为三个步骤：

三、竞赛任务及得分说明

任务一：启动数据通讯

推动下方推杆将元素提升至上方获得 50 分。
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任务二：移动任务元素

机器人将任务元素移出初始位置获得 50 分。

任务三：智能运送

将正确的任务元素放置对应的得分区，获得 150 分。

任务说明
机器人首先识别随机天气（比赛当天发放天气图片），再识别任务元素（比赛当
天发放图片），根据两张图片将正确的任务元素放置对应的得分区。

1、步骤一，现场发布比赛所用图片库，机器人进行AI 机器学习天气信息。

天气信息 天气信息图标

晴天

阴雨天

暴风雪

任务元素模型
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2、步骤二，机器人上场后，裁判摆放从图片库随机抽取的任务图片。

任务元素 任务元素图标

车船

能源

维修站

3、步骤三，机器人自主识别任务图片，执行场地任务任务

得分区图示
得分区 得分区图标

执行区

待命区

封存区

3、正确的得分区判断方法：

对应的正确得分区 相符的条件信息
（依次识别的图片信息）

说明

执行区

晴天，车船

阴雨天，能源

暴风雪，维修站
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待命区

晴天，能源

阴雨天，维修站

暴风雪，车船

封存区

晴天，维修站

阴雨天，车船

暴风雪，能源

任务四：合作奖励

双方都成功的将正确的任务元素放置到对应得分区内，双方分别获得 50 分。

（队员可能需要在上场前给予对手团队帮助，以获得合作分数。）
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计分表

队伍名称： 队伍编号： 轮次：

任务名称 每个得分 个数 总分

启动数据通讯

机器人推动推杆使其元素启动 50

移除任务元素

机器人将元素任务模型移除初始区域 50

智能运送

将任务元素运送至对应区域 150

合作奖励

双方机器人均完成运送元素任务 50

最高得分 300


