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AI 应用竞赛规则
一、引言

（一）规则的组成

由赛事规则和比赛规则组成，赛事规则是根据线下比赛实际情况对比赛

规则进行的补充和修改。根据本赛项特点，做出的比赛组织、参赛人数、

网络实际情况、评分方法等相关规定和说明。

（二）规则冲突的解决

• 当比赛规则与赛事规则冲突时，以赛事规则为准。

• 根据比赛的情况，技术委员会有权利决定最终决议。

（三）规则的权威性

为了允许本赛项中不同的、通用的和可传递的方法，规则应当尽可能简

洁。尽管如此，为了避免在比赛中讨论规则，规则也应当非常具体，不给

不同的解释留下空间。如果在比赛中存在任何不同的或者不一致的理解，

将由技术委员会（TC）作出裁定。

注：一旦选手确认或者成绩已经公布，技术委员会委员的决定是不可撤

销的。

（四）时间要求

各参赛队伍务必在规定时间内完成赛前模拟训练，以保证正式比赛开始

后能熟练进行比赛任务操作。

（五）竞赛场景

本届竞赛以线下指定地点作为参赛赛点，需具备无线 WiFi、电源设备、

考试桌椅等基础设备。赛前模拟和调试地点不指定在某处，可以在任何有

网络的地方均可。
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（六）期望的能力

以下是本赛项在比赛中关注的技术与能力：

编程能力

逻辑思维

科学核心素养能力

创新思维

（七）相关说明

每位选手不限参加赛项，严禁重复、虚假报名，一经发现或举报，将

取消比赛资格。未在竞赛时间内参加比赛视为弃权。

本规则是实施裁判工作的依据，在竞赛过程中裁判有最终裁定权。凡

是规则中没有说明的事项由裁判组决定。
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二、赛事规则

（一）赛事介绍

本赛项为了考察青少年对机器人编程等有关知识的综合运用情况，培养

理性思维、逻辑思维和创新思维，随着互联网、大数据、人工智能时代的

来临，也会从基础上培养青少年对人工智能的基本意识、基本概念、基本

素养和基本兴趣。设立了创意主题赛与程序设计赛项目。参赛选手将利用

计算机编程工具和语言，围绕特定主题，设计作品进行竞赛。让更多的学

生参与到竞赛活动，以赛促学，助力学校科技教育的开展

（二）科技创新价值

聚焦工程设计 AI应用核心主题，紧扣中小学生科技认知水平与动手

实践需求，以“普及科技知识、培养创新思维”为核心，打造适配中小学

生的工程科技普及赛体系，实现行业内科技赛事的差异化创新。

（三）报名条件

1.比赛分为小学组、初中组：

小学组：参赛选手为 2026 年 9 月前是小学 1-6年级的学生

初中组：参赛选手为 2026 年 9 月前是 7-9年级的学生

2.参赛人数：1 人/队、指导教师 1 人。

（四）参赛要求

软件设备：在线编辑器、在线 AI应用进行作品设计；

硬件设备：结合在线编辑器、在线 AI应用完成任务。

（五）赛事说明

• 本赛项分为省赛、锦标赛、总决赛；

• 本赛项采用百分赛制，根据各场赛制的成绩，分别计入系统奖项排名；
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• 所有参加竞赛活动的选手必须使用笔记本电脑或台式电脑，用于登录

竞赛平台，电脑必须安装 Chrome(谷歌)浏览器，PC 版 v55 以上，苹果

版 v79以上；

• 技术委员会提供统一竞赛平台，模拟比赛或调试地点不指定在某处，

可以在任何有网络的地方，在正式比赛时间内，只允许正在进行比赛选手

进入，组委会不确保提供的网络可以访问国际互联网，各参赛队在比赛前

必须提前登入平台调试网络设备。

（六）赛事流程

1.赛前测试

技术委员会将在每一次正式比赛前举行赛前测试，测试的内容包括（但

不限于）：比赛平台登录测试、模拟赛测试、参赛技术答疑；

2.赛前领队会议

技术委员会在参赛队完成报到后、正式比赛前召开领队会，对赛事平台

技术操作、评分标准等各项与比赛密切相关的事项进行说明；

3.赛事参赛

在正式比赛时间内，只允许报名注册成功的选手进入考试环境；

4.赛事时间

赛事组别按实际竞赛时间统一开始、统一结束，一旦比赛时间结束，选

手将不再能提交和运行代码。

5.竞赛环境

省赛、锦标赛、总决赛为线下参赛，选手需登录比赛平台，输入账号及

密码，在指定竞赛时间进行参赛。
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6.成绩与奖项

赛事成绩查询和申诉结束后，以大赛组委会公示的成绩、排名和奖项为

准，如出现同分现象，以提交系统结束的时间，用时短者排列位次靠前；

如出现同分同时的现象，则加赛一场。

（七）评分标准公布

为了保证比赛的公平公正，所有选择题都有客观唯一标准答案。系统以

最后一次提交的代码做评分依据。

（八）结果公布

参赛结束 3个工作日内，可向技术组申请查阅个人比分，如有异议，可

在赛事成绩通知查询的 24 小时内及时提出申诉。否则所有未按时效时间

内确认成绩的选手则按当时得分计入成绩。

三、比赛规则

（一）竞赛内容：分为综合工程知识和设计竞技两部分。

工程知识：由多种题型构成，各组别竞赛内容与题目难度不同，以对应

科技综合素养为主。

设计竞技：使用各人工智能软件工具结合硬件完成主题任务，类型不限。

（二）评分要求

工程设计 AI 应用：总分 200=工程知识 100+设计竞技 100

（三）竞赛主题：工程设计 AI 应用

1.主题难度：小学组、初中组

2.主题工具：图像/视频生成工具、语音交互工具、AIGC 生成

应用、WeDo2.0、EV3、micro:bit
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3.主题评分：工程知识与设计竞技的总分和(共 200 分）

工程知识；共 20题，每题答案唯一且清晰无歧义，答对得 5 分，答

错不得分，共 100 分。

设计竞技：1 道题，每题 100 分，每题下设 7 个打分点,各打分点分

数不同，由裁判打分。

（四）工程知识范围

AI基础知识与生活中的应用

LLM大语言模型入门与实践

Prompt提示词工程

（五）工程知识样题

关于 AI基础知识、LLM大语言模型与 Prompt提示词工程的说法，正确

的是（ ）

A、LLM 大语言模型不能理解人类语言，只能机械输出固定内容

B、生活中常见的 AI 聊天机器人（如 Chat GPT），其核心技术之一就

是 LLM 大语言模型

C、Prompt 提示词工程不需要对输入内容做设计，随便输入文字就能让

LLM 生成满意结果

D、AI基础知识里机器学习和 LLM大语言模型的训练没有任何关系

（六）设计竞技知识范围

• 图像生成模型应用；

• 视频生成模型应用；

• 生成式 AI基础与应用；

• 核心技术特性、工具适配逻辑、合规与伦理要求的理解；
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• AI工具实操与内容优化能力。

（七）设计竞技样题

1. 设计主题：海晏河清——以 AI 之力，护清朗天地、筑太平

家园

结合“海晏河清”“天下太平、环境洁净、人心向善”的内涵，运用

AI 技术，关注生活中的环境保护、文明守护、安全护航等场景，用科技

传递美好，践行“海晏河清”的美好愿景。

2.作品形式：（三选一）

（1）环境守护类：

运用图像生成模型应用技术设计作品，助力环境“清朗”，如：垃圾分

类提醒、节约用电/用水提醒等。

（2）文明守护类：

用视频生成模型应用传递正能量，助力社会“太平”，如：文明行为传

播（不随地吐痰、不乱扔垃圾等）、敬老助老传播等。

（3）家园守护类：

借助生成式 AI 基础与应用守护身边安全，筑牢“平安防线”，如：

门窗防误关提醒、火灾/烟雾简易预警等。

3.设计竞技要求

（1）设计要求

• 使用竞赛平台完成作品保存

• 开发逻辑思维与技巧，合理正确地使用 AI应用工具技术

（2）作品原创

作品必须为作者原创，无版权争议。若发现涉嫌抄袭或侵犯他人著作权
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的行为，一律取消评奖资格。

（3）创新创造

主题鲜明，创意独特，表达形式新颖，构思巧妙，充分发挥想象。

（4）构思设计

作品构思完整，内容主题清晰，有始有终；创意来源于学习与生活。

（5）设计技术

• 合理正确地使用 AI应用工具，作品稳定、流畅、高效

• 无明显错误：设计合理规范

• 清晰易懂：通过多种 AI应用工具实现的丰富效果。

（6）评分标准(100 分)
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