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荣耀无界-UAV空中竞技

赛项介绍：本赛事是面向学生的竞技项目，选手需通过程序控制智能

无人机和手动操控无人机完成穿越障碍、模拟救援投掷等任务。无人

机可搭载拓展模块实现多场景应用，考验逻辑思维与创新实践能力。

赛事结合编程、工程与航空科技，模拟实战救援场景，培养青少年空

间感知、团队协作与解决复杂问题的能力。通过安全化任务设计与趣

味挑战，激发科技探索热情，助力人工智能时代人才培养。

组别：中学组。

一、场地及机器人参数

（一）场地长 300cm，宽 175cm 的喷绘布

图 1 场地 3D 示意图
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图 2 场地示意图

1.起降区：60×30cm，无人机须在该区域起飞。

2.障碍物：放置于 A 和 B 点，A 点高圈中心离地 110cm 圆圈直径

45cm，B 点竖杆高度 150cm。

3.投掷桶 1：放置在 H1，桶直径 11cm，高度 15cm。

4.投掷桶 2：放置在 H2，桶直径 11cm，高度 15cm。

5.投掷桶 3：放置在 H3，桶直径 9.5cm，高度 10cm。

6.投掷物块：1cm³实心塑料立方体。

7.水晶基地：放置在 C 点，离地高度 150cm。

8.穿越区：长 300cm，宽 87.5cm，设有 A、B 两处障碍物。

9.任务区：长 300cm，宽 87.5cm，设有水晶基地和 3 个投掷桶。

（二）参赛器材要求

1.无人机为四旋翼，13cm≤轴距≤16cm，需带桨叶保护罩；飞行

重量不大于 200g(带电池)。

2.动力电池标称电压不大于 4.3V，容量不大于 1000mA；

3.无人机使用无线电遥控操作；
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4.双方无人机须支持红外发射功能，在正式开赛前，由裁判员验

证双方无人机红外发射功能；

二、组别及组队

1.每支队伍由 1-3 名选手（选手：操作手、指挥手）和 1-2 名

指导老师组成，每个参赛选手只能加入一支队伍。

2.每支队伍额外至多可携带 2 台备用无人机，每局比赛结束后参

赛队伍更换备用机不扣分。

3.参赛队员需自行携带无人机和笔记本电脑等工具进场比赛，场

地内的道具全部以现场提供为准。

三、赛制

1.比赛为两轮，每轮 3 分钟，1 分钟为准备时间，2 分钟为飞行

时间，上场后两轮连比最终成绩两轮相加，取总分。

2.本次活动无人机机体不需要现场搭建。

3.无人机进行现场调试，每组可在现场比赛地图试运行的时间不

超过 5 分钟，裁判根据抽签的先后顺序安排调试。

4.参赛选手进入场地调试，须听从裁判员、志愿者的指挥，依次

进行调试。
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四、竞赛项目规则流程

（一）比赛阶段

A 阶段一任务

无人机从起降区手动起飞，完成障碍飞行任务——穿过 A 点圆环

和环绕（顺时针或逆时针）B 点竖杆 360°，完成障碍飞行任务后方

可跨越虚线进入任务区，在任务区内可攻击放置在 C 点的水晶基地

（基地颜色在赛前公布）直至水晶基地白灯闪烁，任务完成后无人机

需返航并降落在起降区。

B 阶段二任务

完成阶段一任务后，可以开始阶段二任务——无人机携带投掷物

块通过程序控制自主从起降区起飞，自行规划路线（需在场地内）进

行投掷任务，投掷任务完成后无人机需返航并降落在起降区。

（二）成绩评定

1.每轮得分=实际得分-罚分。

2.在竞赛中，每个参赛队有两轮比赛机会，最终成绩为两轮得分

相加数。

3.最终以得分最高的无人机胜出。

4.参赛队伍的得分不能为负分，最低为零分。

5.排名

某一组别的全部比赛结束后，按参赛队所有轮次总分进行排名。

如果出现队伍平分情况，按以下顺序评定：

1）首轮成绩高者在先。
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2）两轮累计时间少者在先。

3）重启次数少者在先。

（三）判罚

1.参赛队员在未经裁判长允许的情况下私自与教练员或家长联

系，将被取消比赛资格。

2.在竞赛或评审期间，所有队伍禁止以任何形式影响其他队伍的

竞赛或评分，若经检举查证属实，将取消该队竞赛资格。

3.在竞赛或评审期间，携带手机、电脑或平板连接网络的，将被

取消比赛资格。
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荣耀无界-UAV空中竞技计分表

序

号
类别 任务 说明 配分

第一轮 第二轮

完

成

情

况

得

分

完

成

情

况

得

分

1

阶 段 一

任务

起飞 起飞 10

2
障碍

飞行

选手顺利穿越

A圈
10

3
选手顺利环绕

B杆360°
10

4

攻击

水晶

塔

每滴血量5分 5×10

5 返航

垂直投影全部在

起降区内30分
30

垂直投影部分在

起降区内20分
20

垂直投影全部在

地图内10分
10

垂直投影不在地

图内0分
0

6

阶 段 二

任务

起飞 起飞 10

7 投掷

投掷进大桶5

分/个
15

投掷进小桶10

分/个
30

8 返航

垂直投影全部在

起降区内30分
30

垂直投影部分在

起降区内20分
20

垂直投影全部在 10
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地图内10分

垂直投影不在地

图内0分
0

9

惩罚

撞击

道具

每撞击一次道

具扣10分

-10×

5

10

无人

机飞

出场

地

每次扣10分
-10×

5

11

无人

机坠

地

每次扣10分
-10×

5

12
重启

飞行
每次扣20分

-20×

2

13

综合

单轮时间

14 单轮合计

15 两轮总分

参赛选手签字：

裁判签字：
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