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荣耀无界-UAV空中格斗

赛项介绍：本赛事面向中小学生，采用轻量化空心杯四旋翼无人机，

以团队对抗形式展开。选手通过自动和手动操控无人机，使用红外发

射装置进行空中格斗与精准打靶，融合科技竞技与战术协作。赛事注

重培养青少年的动手能力、空间思维及团队配合意识，同时通过安全

红外技术确保零风险。兼具趣味性与挑战性，激发青少年对航空科技

的兴趣，助力未来创新人才培养。

组别：小学组、中学组。

一、场地及机器人参数

（一）场地长 400cm，宽 300cm 的喷绘布

图 1 场地平面图
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图 2 场地 3D 示意图

1.起飞区大小约 60cm×30cm，无人机须在该区域起飞。

2.障碍物：放置于 A 和 B 点，高圈中心离地 110cm ，低圈中心

离地 50cm ，圆圈直径 45cm。

3.防御哨塔：放置在 C 点高度为 100cm 平台上，血量为 5 格，

每 1 秒向外攻击一次（发射红外线）。

4.水晶基地：放置在 D 点高度为 150cm 的平台上，满血量为 10，

无人机每成功攻击一次扣除 1 次血量，血量为 0 时，代表水晶被

摧毁。

5.隔离区大小约为 300cm×50cm，该区一侧为蓝队区域，另一侧

为红队区域。

6.穿越区大小约 300cm×87.5cm，设有 A、B 两处障碍物；

7.任务区大小约 300cm×87.5cm，设有 C 点对方防御塔和 D 点己

方守护水晶；
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（二）参赛器材要求

1.无人机为四旋翼，13cm≤轴距≤16cm，需带桨叶保护罩；飞行重

量不大于 200g(带电池)。

2.动力电池标称电压不大于 4.3V，容量不大于 1000mA；

3.无人机使用无线电遥控操作；

4.双方无人机须支持红外发射功能，在正式开赛前，由裁判员验证

双方无人机红外发射功能，如不符合，参赛队伍使用赛场现场提供

的备用机进行比赛；

二、组别及组队

1.每支队伍由 1-3 名选手（选手：操作手、指挥手）和 1-2

名指导老师组成，每个参赛选手只能加入一支队伍。

2.每支队伍额外至多可携带 2 台备用无人机，每局比赛结束

后参赛队伍更换备用机不扣分。

三、赛制

1.首局由裁判指定站位，次局败方优先选择站位。

2.比赛期间，坠落的无人机可以复飞继续比赛，如果不能复

飞，相应参赛队伍可使用单局仅 1 次更换备用机的权利，更换

期间不得干扰对方无人机，且备用机须从起飞区重新启动。备

用无人机再次坠落无法复飞，则等待当局比赛结束。

3.90 秒内摧毁对方水晶基地可提前获得本局比赛胜利，否则以

参赛队每局获得的总分决胜负。

4.参赛选手在任务规则范围内，自由决策攻守策略。

5.每支队伍至多可携带 2 台备用无人机。比赛期间，因坠落等原
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因导致无人机不能复飞时，相应参赛队可向裁判员申请更换使用备

用机，更换期间不得干扰对方无人机，且备用机须从起飞区重新启

动继续完成任务，已完成任务不重复计分。

四、竞赛项目规则流程

（一）赛事流程

每场比赛前裁判会给予无人机功能调试的时间（红外发射调试

时不可起桨）以确保无人机红外发射与接收模块的程序正常运行，

单场比赛时间 90 秒，单场结束后有 3 分钟准备时间，每场比赛结束

后，参赛选手在计分表签完字后离场。单局比赛中除裁判宣布的暂停

外不停表。

（二）赛制

比赛采取区域积分赛赛制，区域积分前 16 强进入淘汰赛。

图 3 淘汰赛流程图



第 6 页 共 10 页

（三）单场比赛阶段

A 自动阶段任务-清扫障碍

裁判员示意“自动阶段任务准备开始”后参赛选手有 15 秒的自

动时间可以通过程序控制让无人机从起降区起飞并按顺序依次完成

己方穿越区域的障碍穿越任务和任务区攻击敌方哨塔任务。

B 手动阶段任务-清扫障碍

裁判员示意“手动阶段任务准备开始”后参赛选手有 75 秒时间，

可以手控无人机从起降区起飞并按顺序依次完成己方穿越区域的障

碍穿越任务和任务区攻击敌方哨塔任务，无人机摧毁敌方防御哨塔

视为清扫障碍任务完成。

C 终极任务-摧毁基地

完成清扫障碍任务后己方无人机即可攻击敌方水晶基地，己

方无人机不可进入隔离区和对方区域。

（四）计分规则

1.起飞：参赛选手的无人机顺利起飞得 5 分，每支队伍最多得

10 分。

2.穿越障碍物：参赛选手顺利穿越 A 和 B 障碍物得 15 分，每支

队伍最多得 30 分。

3.摧毁防御哨塔：摧毁防御哨塔得 30 分。

4.水晶基地：每消耗敌方水晶基地 1 点血量得 30 分。

5.启用备用机：每启用 1 次备用机扣 20 分。
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（五）判罚

出现以下情况视为严重犯规，则直接判负，并结算当前两个队

伍的分数。

1.使用不符合竞赛规定或未经裁判员审核合格的器材或设备。

2.比赛进行中非上场队擅自开启或使用无线电设备的。

3.不服从指挥与调度造成严重后果的。

4.本队伍清扫障碍任务中参赛选手穿越任务未完成，参赛选手进

入任务区及攻击岗哨的。

5.本队伍清扫障碍任务未完成，直接攻击敌方水晶基地的。

6.本队伍参赛无人机进入隔离区或对方区域或场地外。
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荣耀无界-UAV 空中格斗积分赛计分表

序号 类别 任务

第一轮

红方 蓝方

完成情况 得分 完成情况 得分

1

得分

起飞

2 障碍穿越

3 摧毁哨塔

4 水晶基地

5
扣分启用备用机

6
水晶被摧毁

7
双方均未被摧

毁

8 胜者组队伍编号:

9 败者组队伍编号:

参赛选手签字(队伍 1)：

参赛选手签字(队伍 2)：

裁判签字：

注：积分赛阶段胜者得 3 分，平局各得 2 分，败者得 1 分。



第 9 页 共 10 页

荣耀无界-UAV 空中格斗淘汰赛计分表

序

号

类

别
任务

第一轮 第二轮 第三轮

红方 蓝方 红方 蓝方 红方 蓝方

完成

情况

得

分

完成

情况

得

分

完成

情况

得

分

完成

情况

得

分

完成

情况

得

分

完成

情况

得

分

1

得

分

起飞

2
障碍穿

越

3
摧毁哨

塔

4
水晶基

地

5 扣
分

启用备

用机

6

/

水晶被

摧毁

7

双方均

未被摧

毁

8 胜者组队伍编号(三局两胜制)

9
败者组队伍得分

（以三轮总分计算，若两轮被淘汰，第三轮记0分）

参赛选手签字(队伍 1)：

参赛选手签字(队伍 2)：

裁判签字：

注：最终队伍排名规则，当轮被淘汰的队伍按照得分从高到低排序，

当轮被队伍排名排在上一轮被淘汰的所有队伍名次之前。
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