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具身智能挑战赛项-量子未来竞赛规则规程

一、赛事背景

在科技蓬勃发展的时代浪潮中，量子技术与各类前沿科技的融合，

正逐步勾勒出未来世界的崭新蓝图。创梦开源一直站在这场科技变革

的前沿阵地，不断探索着科技融合的无限可能，为众多科技爱好者提

供着创新与实践的广阔舞台。

曾经，创梦开源见证了一群勇敢无畏的科技先锋，他们凭借着对

未知的强烈好奇心和对创新的执着追求，深入钻研量子世界的神秘规

律，并大胆尝试将其与机器人技术相结合。在那段充满挑战的日子里，

他们日夜沉浸在实验室中，反复进行理论推导、实验验证，面对无数

次的失败，从未有过丝毫退缩。终于，他们成功打造出了具有开创性

意义的量子赋能机器人，实现了机器人在运算速度、信息处理精准度

等方面质的飞跃，让机器人仿佛拥有了量子世界赋予的 “超能力”，

这一突破震惊了整个科技领域，也为后续的研究与应用奠定了坚实基

础。

随着时间的推移，量子技术在各个领域的应用不断拓展，从量子

通信保障信息安全，到量子计算助力复杂科学研究，其影响力日益深

远。在这样的大背景下，创梦开源意识到，科技的发展需要不断注入

新鲜血液，需要更多年轻力量的加入。为了进一步推动量子技术与机

器人技术的深度融合创新，培养更多具备跨学科思维和创新实践能力

的科技人才，“创梦量子未来” 赛事应运而生。

本次赛事以 “创梦量子未来” 为主题，寓意着参赛选手们将在

这个赛场上，凭借自己的智慧与创造力，利用量子技术为机器人赋予

全新的生命力，创造出面向未来的创新应用场景。在这里，选手们将
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以量子技术为画笔，以机器人为画布，描绘出充满无限可能的科技画

卷。他们将探索量子技术如何优化机器人的感知、决策与执行能力，

使其在复杂多变的环境中展现出更加智能、高效的表现；尝试利用量

子加密技术保障机器人数据的绝对安全，为未来智能社会的发展筑牢

安全防线；更将通过创新的算法和设计，让机器人在量子的助力下，

实现从工业生产到日常生活服务等多领域的突破应用。

举办 “创梦量子未来” 赛事，不仅是为了检验和展示当下量子

技术与机器人技术融合的成果，更是为了激发广大学生对未来科技的

想象力和创造力。进行该项比赛，重点锻炼学生人工智能技术应用能

力，不但能锻炼学生分析问题、解决问题的能力，更能培养学生严谨

的逻辑思维和系统分析能力，开启量子赋能机器人的未来新时代。

二、比赛分级/分组

1.本赛项比赛为两轮制取最高分。
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2.选手报名组别按参赛选手目前在读学段：高中（含职高，中专）

专科(含高职)，本科。

3.本赛项每支参赛队伍人数：1-2人。

三、比赛场地

（一）场地介绍
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比赛任务执行的场地是由 4块 120cm*120cm组成的 240cm*240cm

的正方形场地，适用于 1支队伍同场竞技。

图 1 场地平面示意图

机器人在做每项任务时必须从本任务的起始线（Start）进入。

每项任务之间机器人全程自主完成。

机器人全部任务包括：包括“园区身份核验”、“工厂工作”、“体

育运动”和“娱乐休闲”等，各区域间以明显标识区分。

（二）道具设计

项目 任务道具图示
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园区身

份核验

工厂身

份核验

工厂流

水线工

作

足球体

育运动

舞蹈娱

乐

四、比赛规则

（一）入场准备
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每支参赛队伍有 60 分钟的赛前调试时间。

（二）比赛流程

场景流程：该场地描述的是未来服务机器人大量应用背景下“机

器人的一天”，在未来，机器人如同人类一样有着自己的生活。

比赛内容：

a、“园区身份核验”-人脸识别与语音播报任务

b、“工厂身份核验”-二维码识别任务

c、“工厂流水线工作”-物体搬运任务

d、“足球体育运动”-追球与射门任务

e、“舞蹈娱乐”-动作自定义任务

如有神秘任务，将于赛前调试前发布。

（三）比赛时间

（四）各任务分值
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序号 任务名称 满分分值

1 园区身份核验 30

2 工厂身份核验 30

3 工厂流水线工作 60

4 足球体育运动 30

5 舞蹈娱乐 50

参赛队可获得的总分满分 200

（五）任务解析

1.园区身份核验

（1）故事背景

在量子未来世界的园区入口，充斥着先进的量子识别技术设备。

赛场模拟此场景，放置多个带有不同量子加密人脸图像的立牌。参赛

机器人需凭借内置的量子感应识别系统，自主识别并扫描特定人脸立

牌，成功识别后，精准触发预设的量子语音播报系统，播报相应身份

信息。
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（2）计分规则

机器人识别未播报/未识别但播报，得 5 分

机器人成功识别并语音播报对应的身份信息，得 30分

机器人未完成当前任务，得 0 分

2.工厂身份核验

（1）故事背景

量子技术革新了工厂的运作模式。模拟的量子工厂环境中，地面

设置着带有量子加密信息的二维码路径。这些二维码蕴含着复杂的量

子数据，机器人从起点

出发，通过其搭载的高

精度量子视觉扫描器，

扫描二维码识别信息，

并依靠量子导航算法,

沿特定路径视觉循迹前

行，到达指定核验点，

直至离开核验点。

（2）计分规则

机器人经过道路一，到

达核验处，到达道路二，得



9

30分。

机器人未完成当前任务，得 0 分

3.工厂流水线工作

（1）故事背景

在量子未来世界的物资调配区域，赛场划定物块存放区和目标放

置区。存放区的物块采用了量子材料，具有独特的量子属性标识。机

器人需利用量子光谱分析技术识别指定颜色物块，通过量子力场抓取

装置抓取，并搬运至对应目标区域，精准放置。

（2）计分规则

机器人成功搬运指定物块（现场公布）到达指定位置，得 60分

机器人成功搬运其他物块到达指定位置，得 30分

机器人未完成任务，得 0 分。

4.足球体育运动

（1）故事背景
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量子科技为体育领域带来了全新体验。比赛设置量子足球场地，

足球内置量子定位芯片，球门配备量子感应装置。机器人从指定位置

出发，利用量子雷达技术识别足球，并通过量子驱动引擎将球踢入球

门。

（2）计分规则

机器人成功将球踢入球门，得 30分

机器人踢中球，但未踢入球门，得 10分

机器人未完成任务，得 0 分。

5.舞蹈娱乐

（1）故事背景

在量子未来世界的娱乐中心，赛场设置一个舞蹈区域，区域的二

维码都经过量子加密处理，蕴含着独特的舞蹈指令与音乐信息。机器

人扫描指定二维码，凭借量子通信技术接收指令，按指引前往对应舞

蹈区域，通过量子音频系统自主播放适配音乐（音乐主题需符合社会

主义核心价值观，不得传播负面意识形态或低俗内容，如有违规，直

接取消比赛资格），并利用量子动力关节进行舞蹈表演。
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（2）计分规则

机器人成功到达舞蹈区域，得 10分

机器人成功扫描二维码，自主播放音乐并完整完成舞蹈表演，得

30 分

裁判可根据评判标准（动作流畅性、音乐契合度、动作多样性）

进行主观评分（30-50分）

机器人未到达舞蹈区域，得 0 分
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五、比赛补充

1. 每位选手严禁虚假报名，一经发现或举报，将取消比赛资格。

2. 本规则是实施裁判工作的依据，在比赛过程中裁判有最终裁定权。

凡是规则中没有说明的事项由裁判组决定。

3. 比赛开始即视为各参赛队检录合格、器材合规。赛后组委会不接受

因设备、场地等主观原因提出的成绩异议；若赛后发现参赛队存在

明确违规器材、作弊行为，组委会有权依据赛事规程追溯核查并作

出处罚。
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六、评分表

表 1：成绩评分
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七、参赛技术要求

1.机器人数量：一队 1 台。

2.尺寸：机器人检录和准备阶段初始状态最大尺寸为

150mm*130mm*403mm （长×宽×高），比赛开始后机器人可进行伸展

但是最大尺寸不能超过 470mm*130mm（长×宽）。

3.仅限双足结构，要求以双足直立行走方式移动。

双足机器人的足部结构，关节构造如下图所示：

4.机器人区分正面和背面，要求以箭头指向标识出机器人的正面。

5.机器人使用不少于 19个舵机和 2 个主控板制作完成，要求自

主式脱线控制。

6.电源：电池总电压不得高于 9V。

7.备注：参赛前，所有机器人必须通过检查。为保证比赛的公平，

裁判会在比赛期间随机检查机器人。对不符合要求的机器人，需要按

照比赛规则进行修改，如果机器人仍然不符合要求，将被取消参赛资

格和成绩。
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九、其他说明

（一）基本比赛要求

1.领队老师不得在现场比赛期间参与任何对参赛选手的指导或

辅导工作。

2.参赛队伍按指定位置就座。参赛选手非比赛过程不得随意走动，

不得大声喧哗，不得扰乱比赛秩序。

3.机器人摔倒，自主爬起，不扣分。

（二）裁判和仲裁

1.比赛裁判工作根据比赛内容和规则执行。

2.如果参赛选手对裁判结果有异议可对成绩单不签字确认并当

场申请仲裁。
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量子未来操作注意事项

机器人注意事项：

1. 无论何种情况下拿机器人，一定手拿机器人后壳！

2. 发生意外事件，如操作不当引起机器人抱死及其他情况，先

关电源，安全第一！

3. 调试机器人时，可用绳子穿过机器人肩部两侧过孔，防止机

器人摔倒。

4. 机器人任意部分不要碰水，电子器件遇水容易发生危险。

5. 先在 VNC中关闭树莓派后，再关闭树莓派电源开关。禁止直

接关闭树莓派电源开关，防止对系统造成损坏。

6. 在保证树莓派电源关闭的情况下，再对机器人本体进行开关

机。

比赛注意事项：

1. 比赛成绩核算：两轮成绩取分数最高，分数相同取时间最短。

2. 每轮比赛时间为 8 分钟，8分钟内可无限次从初始位置复位，

取单次运行最高成绩，选手完成全部规定任务后可向裁判示意提前结

束计时。


	（二）道具设计
	五、比赛补充
	六、评分表
	七、参赛技术要求

